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REGULAMENTO TORNEIO DE TRUCO ONLINE SINDICATO DOS BANCÁRIOS E 

COPAG 

 

1. ORGANIZADORA E DO TORNEIO 

 

1.1. O presente Regulamento objetiva estabelecer as condições no tocante à realização 

do Torneio Online de Truco (“Torneio”), através dos aplicativos da Copag, na data 

e horário (horário de Brasília) abaixo especificados, os quais serão organizados e 

promovidos pelo SINDICATO DOS BANCÁRIOS e pela COPAG.COM - 

COMÉRCIO DE CARTAS PARA JOGOS POR MEIO DE INTERNET LTDA, pessoa 

jurídica de direito privado, com sede na Av. Engenheiro Luiz Carlos Berrini, nº. 

1.645, 3° Andar, Sala 10, São Paulo - SP, CEP 04571-011, inscrita no CNPJ/MF sob 

o nº. 10.368.321/0001-05.  

 

1.2. O Torneio de Truco, Modalidade Paulista, acontecerá no dia 26 de junho de 2021, 

às 15h, pelo aplicativo de Truco da Copag.  

 

2. PARTICIPANTES 

 

2.1. A participação nos Torneios deverá ser confirmada por meio de realização de 

inscrição pelo link divulgado pelo Sindicato [https://spbancarios.com.br/lazer]. 

2.2. Apenas poderão participar do Torneio e/ou terão acesso às premiações os 

participantes previamente inscritos. 

2.3. A confirmação da inscrição acontecerá, por meio do endereço eletrônico e também 

pelo WhatsApp  cadastrado no ato da inscrição, em até 3 (três) dias úteis. 

2.4. A inscrição deverá ser realizada até o dia 21 de junho de 2021 para participação no 

Torneio, ou até finalizarem as vagas. 

2.5. Em caso de desistência, o participante tem até o dia 22 de junho de 2021 para 

entrar em contato pelo e-mail edsonpiva@spbancarios.com.br ou comunicar pelo 

grupo de WhatsApp criado para os jogadores e solicitar cancelamento da inscrição, 

porém o mesmo não terá direito à entrada na sala ou participação no torneio. 

2.6. Os jogadores deverão estar conectados na sala privada do aplicativo Truco Copag 

15 minutos antes do início do torneio [14h45] para que seja possível realizar 

a escolha de duplas e distribuição de mesas de forma randômica pelo app.  
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2.7. O número mínimo de participantes para que haja início e premiação no torneio é de 

4 (quatro) mesas completas.  

2.8. Caso o torneio não aconteça por não ter atingido o número mínimo de participantes, 

o Sindicato dos Bancários poderá indicar nova data e horário para o evento, 

conforme disposição interna.  

2.9. Podem participar do Torneio todos aqueles que possuem a partir de 16 (dezesseis) 

anos. Em caso de menor de idade, é necessário disponibilizar os dados do seu 

responsável legal no momento da inscrição. 

2.10. Os participantes se comprometem, no ato da inscrição, a ter dispositivo compatível 

ao uso do aplicativo Copag Truco (versões Android ou IOS), bem como a ter boa 

conexão de internet que não comprometa a participação no torneio. 

 

2.11. A escolha de duplas para disputa será realizada, de forma randômica, pelo sistema 

de emparceiramento do aplicativo.   

 

2.12. O Sindicato dos Bancários e a Copag não se responsabilizam pela autenticidade dos 

dados cadastrais e das demais informações fornecidas pelos participantes. 

 

2.13. Todas as comunicações com o Participante serão realizadas por e-mail e grupo de 

WhatsApp, bem como cada Participante se responsabiliza pelo acesso às 

comunicações via e-mail ou no grupo de WhatsApp indicado ou ainda junto ao 

Sindicato dos Bancários.  

 
2.14. O uso de contas compartilhadas não é permitido e os participantes podem ser 

desclassificados. 

 

3. CONDIÇÕES DE PARTICIPAÇÃO 

 

3.1. Os Participantes deverão observar as seguintes condições:  

 

(i) Realizar a inscrição, até 21 de junho de 2021, pelo link 

[https://spbancarios.com.br/lazer].  

(ii) Baixar e efetuar cadastro completo no aplicativo Copag Truco da Copag;  

(iii) Aguardar comunicação da organização por e-mail ou via WhatsApp  para acesso 

a avisos; 
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(iv) Conectar na sala privada do aplicativo Truco Copag 15 minutos antes do 

início do torneio [14h45]; 

(v) Respeitar a data, horário e regras do jogo previstas no Anexo I deste 

Regulamento;  

(vi) Respeitar as condições previstas no capítulo de “Áreas Interativas”; 

(vii) Entrar na sala que será especificada pelo grupo do WhatsApp criado  pela 

Secretaria Cultural do Sindicato. A comunicação será enviada até 1 (uma) hora 

antes do início do Torneio. 

(viii) É necessário logar [entrar] no aplicativo com antecedência mínima de 20 (vinte) 

minutos do horário do torneio, para que a combinação de duplas e distribuição 

de mesas seja realizada. 

 

3.2. Todos os jogos serão monitorados e intermediados por juízes que garantirão que 

as regras do jogo sejam devidamente respeitadas. Caberá ao juiz avaliar partida e 

os seus jogadores e dirimir casos de conflito no decorrer dos Torneios, bem como 

caberá ao juiz tomar decisões em situações que seja verificada, evidenciada e/ou 

haja suspeita de tentativas de fraude e trapaça. 

 

3.3. Qualquer jogador que descumprir com as regras do jogo ou de qualquer outra forma 

tentar trapacear ou fraudar o jogo será automaticamente desqualificado e banido 

dos Torneios. A mera suspeita de fraude já será motivo de desqualificação e/ou 

exclusão de um participante dos Torneios.  

 
 

 

4. DAS ÁREAS INTERATIVAS  

 

4.1. Os aplicativos da Copag incluem áreas ou serviços interativos, como fóruns de 

discussão, redes sociais etc., ou ferramentas para comunicação direta com serviços 

interativos de terceiros, nos quais o Participante ou terceiros podem criar, publicar 

e/ou armazenar mensagens, comentários ou outros conteúdos ("Áreas 

Interativas").  

 

4.2. Ao usar uma Área Interativa, o Participante deve lembrar que essas áreas são 

abertas (a outros Participantes e às vezes ao público) e que qualquer informação 

publicada ou fornecida pelo Participante poderá ser visualizada por terceiros. A 
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Copag não se responsabiliza por informações postadas ou enviadas pelo 

Participante no que se refere às Áreas Interativas, nem pela forma como outros 

indivíduos poderão usar essas informações, inclusive enviando mensagens não 

solicitadas ou ofensivas.  

 

4.3. As Áreas Interativas poderão envolver qualquer tipo de conteúdo ou informação e, 

se a Copag fornecer tais serviços, o Participante concorda expressamente em 

apenas usar tais serviços para enviar mensagens apropriadas e que observem a 

legislação vigente. Segue abaixo uma lista exemplificativa de mensagens ilegais ou 

inapropriadas e, portanto, proibidas nos Torneios e nos aplicativos:   

 

• possam ser ofensivas a terceiros, outros participantes ou à sociedade, como, por 

exemplo, conteúdo que promova qualquer forma de racismo, segregação religiosa 

ou política, preconceito, intolerância, prática de bullying, ódio ou danos de qualquer 

tipo contra qualquer indivíduo; 

 

• constituam assédio ou promovam o assédio de outra pessoa, sendo tal pessoa 

Participante ou não nos Torneios; 

 

• envolvam a transmissão de "spam”, “correntes” ou correspondência não solicitada 

em massa; 

 

● divulguem produtos e/ou empresas terceiras;  

 

● denigra ou cause prejuízos à Copag e seus respectivos produtos;  

 

• promovam informações falsas, enganosas, atividades ilegais ou conduta que seja 

abusiva, obscena ou incompatível com a ordem pública, moral e bons costumes; 

 

• envolvam a publicação e/ou a inserção de quaisquer materiais, que contenham 

imagens de menores de idade, sem o consentimento expresso e por escrito dos 

responsáveis legais;  

 

• promovam cópia ilegal ou não autorizada de trabalhos de terceiros protegidos por 

direito autoral ou similar; ou, 

 



 

 

 

 

www.diasteixeira.com.br 5 - 11

 

• constituam ou incentivem conduta que possa ser considerada ofensa criminal ou 

seja, de qualquer outra maneira, contrária à lei ou infrinja os direitos de qualquer 

terceiro em qualquer país do mundo. 

 

4.4. A Copag se reserva o direito de alterar esta lista a qualquer momento, e investigar 

e tomar medidas legais apropriadas, a seu exclusivo critério, contra qualquer 

Participante que infrinja este dispositivo, inclusive e sem limitação, a remoção da 

comunicação inadequada e o término do direito de tais infratores de participarem 

do Torneios.   

 

4.5. Ao postar ou distribuir mensagens nas Áreas Interativas, você expressamente 

concede à Copag e respectivos parceiros profissionais o direito definitivo, 

irrevogável e irretratável de tornar disponível o conteúdo dessas mensagens, que 

poderá ser livremente usado, copiado, publicado, traduzido e distribuído em 

qualquer meio e de qualquer forma, inclusive por terceiros, sem necessidade de sua 

expressa permissão no momento da utilização.  

 

4.6. Você concorda em não postar ou distribuir qualquer informação ou material cujos 

direitos, inclusive de propriedade intelectual, pertençam a terceiros, sem o 

consentimento expresso e por escrito de tais partes, e concorda também em 

exonerar a Copag de qualquer responsabilidade civil ou criminal no evento de 

qualquer demanda surgida de, ou relacionada com, a sua infração deste dispositivo. 

 

5. DOS PRÊMIOS 

 

5.1. A premiação das duplas do Torneio de Truco Online do Sindicato dos Bancários 
será conforme descrição abaixo: 
 
1º Lugar: Vale presente de R$ 360 da Centauro [para cada jogador] + troféu  
2º. Lugar: Voucher de R$100,00 para compras na Copag Loja [para cada jogador] 

+ Troféu  
3º Lugar:  Troféu de participação 

 
                                                     
5.2. Apenas terão acesso à premiação os participantes devidamente inscritos no Torneio 

de Truco e com cadastro preenchido integralmente no Aplicativo de Truco Copag; 
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5.3. O Sindicato dos Bancários realizará o envio dos prêmios em até 30 dias corridos, 

contados da data de recebimento da documentação/ dados dos respectivos 

jogadores, desde que os vencedores cumpram as condições da cláusula 5.2. deste 

Regulamento.  

 

5.4. Os vencedores concordam que, ao receber a premiação e aceitá-la, exclui-se do 

direito de reivindicações ao Sindicato dos Bancários, bem como também concordam 

em isentar esta e/ou qualquer empresa envolvida nos Torneios, suas companhias 

coligadas, controladas, subsidiárias e afiliadas, inclusive seus respectivos 

funcionários, representantes, prestadores de serviços ou qualquer outra pessoa ou 

organização envolvida direta ou indiretamente a estes Torneios de toda demanda 

administrativa ou ação judicial em decorrência de sua participação ou em razão do 

recebimento e utilização de qualquer prêmio, com exceção daquelas relativas a 

defeitos dos prêmios. 

 

6. DA RESPONSABILDADE  

6.1. Em caso de não funcionamento ou, ainda, de problemas [bulgs] do aplicativo Copag 

Truco ao longo das partidas, que impeçam os jogadores de prosseguir no torneio 

e/ou ainda prejudiquem o desempenho dos participantes, orienta-se para que, 

sempre que possível, sejam realizadas captura das telas a serem enviadas junto 

aos relatos e reportes de problemas. 

6.2. Todos os jogadores que forem impactados por problemas relacionados ao 

desempenho do aplicativo deverão reportar as instabilidades para o Suporte do 

Aplicativo de Truco Copag – Megajogos. Vale destacar que problemas relacionados 

à rede e/ou conexão de qualquer um dos terminais e servidores envolvidos são 

situações que fogem do controle da Copag e, portanto, não serão de 

responsabilidade da Companhia. O Participante está ciente de que o aplicativo pode 

não ser compatível com outros programas instalados nas máquinas ou dispositivos 

dos Participantes e/ou poderá apresentar falhas, ainda desconhecidas da Copag, 

capazes de obstruir o acesso dos Participantes, gerar informações incorretas e/ou 

não armazenar adequadamente os dados oriundos das atividades dos Participantes 

nos aplicativos. 

 

7. DA ISENÇÃO DE RESPONSABILIDADE 
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7.1. Adicionalmente, a Copag não será responsabilizada por falhas e/ou indisponibilidade 

dos aplicativos decorrentes de problemas da rede e/ou por conta de problemas de 

conexão de qualquer um dos terminais e servidores envolvidos, bem como por todas 

e quaisquer situações que não estejam sob o controle e/ou gerenciamento da 

Copag, incluindo, mas não se limitando, a falhas nos provedores de internet e/ou 

serviços de conexão utilizados pelos usuários da Plataforma. 

 

 

 

 

8. REGRAS DE DESMEMBRAMENTO 

 

8.1. A Copag poderá excluir temporária ou definitivamente os Usuários - e/ou suspender 

o respectivo acesso aos aplicativos e/ou aos Torneios -, caso seja verificado 

qualquer procedimento indevido, inconsistências e/ou incorreções nos cadastros do 

Participante ou condutas que violem - ou possam violar - direitos de terceiros ou 

da Copag. 

 

8.2. A Copag poderá, independentemente de comunicação prévia, excluir dos Torneios 

qualquer conteúdo que constitua uma violação aos termos deste Regulamento e/ou 

que a Copag entenda como sendo ofensivo, inadequado ou prejudicial a terceiros 

ou à própria Copag. 

 

8.3. Na hipótese da Copag ser demandada, a qualquer tempo, em razão de fatos ou atos 

cuja responsabilidade seja atribuída ao Usuário nos termos deste Regulamento, o 

participante deverá: (a) intervir voluntariamente no feito, pleiteando a imediata 

exclusão da Copag da lide, (b) assumir a responsabilidade integral e exclusiva pelo 

pagamento e/ou pelas providências reclamadas, e (c) ressarcir integralmente a 

Copag pelos custos e despesas porventura incorridos em consequência da 

demanda. Caso não se opere a referida exclusão, o Usuário responderá pelo 

pagamento e pelo cumprimento integral da decisão, ou, se aplicável, deverá 

ressarcir imediatamente a Copag. 

 
9. DISPOSIÇÕES GERAIS 
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9.1. A participação neste Torneio implica conhecimento e aceitação integral deste 

regulamento e quaisquer dúvidas, divergências ou situações não previstas neste 

regulamento serão julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrível pela 

comissão organizadora da Copag.  

 

9.2. Os Torneios são competições desportiva, cujo escopo é tão somente o incentivo ao 

lazer, e não configura modalidade de concurso, promoção, distribuição gratuita de 

prêmios e/ou operação assemelhada.  

 

9.3. Ao participarem deste Torneio, nos termos deste Regulamento, os Participantes 

estarão autorizando automaticamente o uso pela Copag de seu nome, sua imagem 

e voz, pelo período de 12 (doze) meses, sem restrição territorial, bem como os 

direitos de expor, publicar, reproduzir, armazenar e/ou de qualquer outra forma 

delas se utilizarem, o que os participantes fazem de modo expresso e em caráter 

irrevogável e irretratável, desde já e de pleno direito, em caráter gratuito e sem 

qualquer remuneração, ônus ou encargo, podendo referidos direitos serem 

exercidos por meio de cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, bem assim 

em qualquer tipo de mídia e/ou peças promocionais, inclusive em televisão, rádio, 

jornal, cartazes, faixas, outdoors, mala-direta e na internet, para a ampla 

divulgação destes Torneios e/ou de seu desenvolvimento posterior, com 

exclusividade e sem que tal autorização signifique, implique ou resulte em qualquer 

obrigação de divulgação nem de pagamento, concordando ainda, inclusive, em 

assinar eventuais recibos e instrumentos neste sentido e para tal efeito, sempre 

que solicitado pela Copag. 

 

9.4. Para esclarecimentos, dúvidas, sugestões e ocorrências deste Torneio, os 

participantes deverão contatar Edson Piva pelo tel (11) 99520 2544 [WhatsApp]. 

 

9.5. Este Regulamento poderá ser alterado pela Copag, sem aviso prévio, caso sejam 

necessárias complementações ou alterações à Campanha, com as quais concordam 

desde já os participantes. Eventuais alterações serão sempre informadas aos 

participantes. 

 

9.6. Elege-se o foro da Comarca da Capital do Estado de São Paulo como o único 

competente para dirimir qualquer questão oriunda deste Regulamento, com 

exclusão a qualquer outro, por mais privilegiado que seja ou venha a ser. 
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ANEXO I – Regras do Jogo Megajogos 

1. Para participar, o jogador tem que estar na sala de Torneio do jogo escolhido e 

aguardar a contagem regressiva para o início da disputa. Todos os torneios têm 

horários predefinidos e são iniciados somente quando o número mínimo de 

participantes é alcançado; 

 

2. O número mínimo para que haja premiação no torneio é de 4 (quatro) mesas 

completas; 

 

3. Se um dos componentes da dupla sair, em meio ao jogo, este poderá ser substituído 

por outro jogador na fila de espera ou por um robô até o final da partida 

 

4. Um torneio é dividido em várias rodadas, dependendo do jogo.  

 

5. Na 1ª rodada são sorteados os times que vão se enfrentar. Nas próximas rodadas, 

os times concorrentes são definidos de acordo com os pontos de vitória (PV), para 

garantir maior competitividade.  

 

6. A duração de cada rodada varia de jogo para jogo, assim como o número de 

rodadas.  

 

7. Todos os times iniciam um torneio com 0 (zero) pontos de vitória (PV) e 0 (zero) 

pontos de jogo (PJ) - exceto nos torneios de Poker, onde o jogador já inicia com 

500 pontos de jogo (créditos).  

 

8. Um torneio só acaba quando todas as rodadas terminam ou não restam mais times 

ou jogadores para competir.  

 

9. Os PVs de cada time, em todas as rodadas, seguem a fórmula: número de jogadores 

por mesa - colocação do time no jogo = PVs. 

 
10.  As duplas são escolhidas para jogar contra a dupla que teve o desempenho mais 

próximo, obedecendo a regra de não repetir oponentes: PV iguais e PJ próximos. 
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No caso de não haver PV igual para determinada chave, o sistema escolhe o melhor 

colocado no ranking no nível abaixo de PV.  

 

Ex.: Existem 5 duplas com PV = 9 e 5 duplas com PV = 6. O sistema irá formar 

duas chaves entre quem tiver PV = 9 (um jogo entre a dupla que tiver a mais baixa 

colocação de PV = 9 contra a dupla que tiver a melhor colocação de PV = 6) e mais 

dois jogos entre as quatro duplas restantes de PV = 6.  

 

11. Caso o número de duplas ou jogadores não complete uma mesa, receberão bye os 

jogadores que tiveram menos byes e estão com o pior desempenho. 

 

12. Pontos das partidas: Assim como as outras partidas ranqueadas, nos torneios 

suas vitórias dão pontos para você. 

Pontos por jogar um torneio até o fim: Não basta participar de algumas partidas 

e desistir. Jogue um torneio até o fim e ganhe o bônus por participação. 

Pontos por sua colocação: Torneio de duas pessoas os dois ganham premiações 

Torneio de 3 pessoas, os 3 ganham premiações Torneio de 4 a 15 pessoas, ganham 

os 4 primeiros jogadores Torneio acima de 15 pessoas, os 15 primeiros jogadores 

ganham prêmios.  

13. Os critérios de desempates seguem a seguinte ordem:  

Maior soma dos pontos de jogo (PJ);  

          Maior soma dos pontos de vitória dos oponentes (PV dos oponentes);  

     Maior soma dos pontos de jogo dos oponentes (PJ dos oponentes);  

     Maior soma dos pontos de vitória dos oponentes vencidos;  

     Maior soma dos pontos de jogo dos oponentes vencidos;  

     Confronto direto entre os empatados;  

     Menor tempo de jogo.  

14. Outros problemas que ocorram durante o torneio, reporte AQUI no site do nosso 

parceiro Megajogos, responsável pelo gerenciamento dos nossos APPs. 
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GLOSSÁRIO  

PVs (pontos de vitória): Pontos ganhos pelo time de acordo com sua colocação no 

resultado de um jogo. 

PJs (pontos de jogo): Pontos que um time conseguiu durante um jogo. Os pontos de jogo 

são acumulados durante um torneio, e são usados como critério de desempate. 

Time: Equipe formada por 1 ou mais jogadores. 

Bye: É um time que ganha pontos de vitória mesmo sem jogar, porque não consegue 

outro(s) para enfrentar, mas não recebe pontos de jogo. 

 

 


